


Trompe le Monde

Nedan ar en serie posters och flyers
som jag skapade nar jag drev klubb
Trompe le Monde i Hornstull, STHLM.
Serien baseras pa filmbilder av aktriser
fran “Nouvelle Vague”-eran.
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Skivkonvolut for mitt gamla band Grandmal.
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1.dirty punk in [owe
2.5l oy
J.idon'tmake sense
4%

f.control

G kil wou

zongs 1-3 recorded in 2000 at soywlent green studio

mixed by grandmal & soylent graen ) ”~
gongs 46 recorded in 2002 at ove anderssons studiasin gawle
mixed by owe andersson & karin stewe !

quitarfvocals - eqils kronbergs
bazsfuacals - damien connoy
drumsfpercussion - david boda

Ny
mail:grandmal@telia.com contact: daqﬂ%&?ﬁ-’SQ 53 20 25
grandmal on the web:http:/an 839, telia: co md™~uBSR05011

grandmal




Reportage for Attack Games, min forsta arbetsgivare.

fter en fem minu-
ters taxifard, dédr
jag ldmnar Chica-
gos magnifika skyskrapor
bakom mig, stannar taxi-
chaufféren och séger att
jag dr framme. Jag tackar, betalar, kliver ut
och tittar férvinat omkring mig. En vit bygg-
nad stér intill en nedgangen parkeringsplats i
nigonting som inte #r Chicagos finaste
bostadsomride. Mitt emot finns det en stor
datoraffir som skamligt stoltserar med att
de gatt i konkurs, men inte en enda skylt
meddelar mig attvi stir utanfor Bungies
lokaler. Har taxin kort fel?

Bungie ir programféretaget som
blev virldsberomt tack
actionspelet Marathon. Just nu
pagéar arbetet for fullt med storsats-
ningen Myth II, men av Bungies stor-
het miirks ingenting pé lokalerna.

Nir vil representanten for Bungies

vare

Succen med

Marathon e e e .

gav Bungie distributér GT Interactive dyker upp
el leds jag in i byggnaden och dker upp
att bugga T

upp med hissen.

foretaiget Lokalen jag kliver in i ser ut
till dagens 5
niva. som en ganska vanlig

kontorslokal med en mingd
; rum i olika storlekar. Receptio-
nen utgirs av ett litet skrivbord med en dator.
Ingen grandios lobby hir inte.

Som cttfamiljeforetag
En sak som gor Bungie unikt ér att de skiter
praktiskt taget allting sjélva.

— Vi har kontroll 8ver varje aspekt i produk-
tionen, sidger Doug Zartman som dr PR-ansva-
rig. Om detir nidgot viinte kan gora sjdlva fixar
vi hit ndgon istillet for att ligga ut det utanfor
huset. Det finns inget som slar att ha personen
bredvid dig sa att du kan snacka direkt med
honom eller henne.

I kiket star ett gammalt arkadspel som ser
ut som Asteroids, ett

bord, en kyl fylld
med koffeinhaltiga
liskedrycker, och -
en sing. Faktum ir
att Bungie har sex

singar, en dusch
NRG6 och ett fullt utrustat
1998 kik eftersom

manga av de

david. bodo@idg.se o -
; anstillda inte
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gar hem pé flera dagar i streck. Det hir giller
siirskilt nu strax innan jul nér de ir mitt uppe i

produktionen av Myth I1.
De jobbar tills de somnar;

vaknar och jobbar vidare. Vem sa att dataspels-

branschen ir glamouros?

—~Ménga av oss pa Bungie jobbar vil mer dn

vanliga arbetstider och tyvirr blir det.
sociala livet ofta lidande, siger Doug
Zartman.

- Men det far man ta, tilligger han.
Vi vill vara sidkra pa att vi kan sté for
alla produkter och tjanster som wi
sitter vart namn pa. Och sé kan vivara
helt sjalvstindiga.

Det finns fem olika grupper pa
Bungie: marknadsforing och utgiv-
ning, support och direktférsilining
samt tre utvecklingsteam. Vart och ett
har en representant som regelbundet
triffas och kontrollerar att alla vet vad
alla haller pd med och kommer med
forslag och kritik.

Skaalappaflerapel
Enligt Doug Zartman dr planen att
Bungie ska vixa sig sa stort ati de
kan sldppa fler spel per ar. Men de vill
hellre satsa pa tre, fyra bra titlar per
ar istiillet for att slanga ut tio déliga
titlar.

- Bungie ska alltid vara si pass litet
att alla kinner alla och att alla kiinner
att de kan bidrar utvecklingen av

loser av varandra,

skapade Myth och Marathon

I utkanten av Chicago finns det ett litet programhus som om
man ser till fasaden inte gor sd@ mycket vdsen av sig. Men nar
du val har klivit in 1 speltillverkaren Bungies kaotiska varld
inser du att man aldrig ska doma en bok efter omslaget.

Downtown Chicago.
Affarsdistriktet ar
imponerande med sina
skyskrapor. Bungies lokaler
ligger precis utanfér och ar
av den mindre varianten.

Hir

Tas
spelen. Vi liir fortsitta att vara som ett familje-
foretag i framtiden, séger han.

Sagan om Bungie borjade inte med en ung
man med pottirilla och glaségon som hade en
drém om virldsdominans. [ stillet var det en
ung man som var missnijd med utbudet av
Macintosh-spel. Bungies skapare Alexander

Myth Il &r uppféljaren till
Bungies genombrottsspel pa
PC. Myth. Kanske blir det
tvaan av Myth som
definitivt satter Bungie pa
PC-kartan.
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Mark Bernal. lead artist. var
den ende som till utseendet
passade in pa mina férdomar.
Socialt obegavad var han
daremot inte.

Seropian beslot sig darfor att skapa ett eget.
Det forsta spelet han gjorde var ett vildigt
enkelt Pong-liknande spel som hette Gnop.
Nista projekt blev lite mer seriost. Opera-
tion Desert Storm var ett pansarvagnspel som

Alex Seropian gjorde i kommersi- " Bu ngiE | étE r

ellt syfte. Efter fem ménader av

Jason och Alex triffa-
desien artificiell intelli-
gens-klass och Jason
visade upp sitt spel for
Alex som ville att han
skulle siilia det. Jason
var inte alls inne pa
samma banor men it
sig tillslut overtalas.
Spelet blev dipt till
Minotaur: The Laby-
rints of Crete och slidpp-
tes 1992 till Mac.

Det viktigaste som
Jason bidrog med till
Bungie var hans programmeringskunskaper
och kinsla for speldesign. Alex &r en hyfsad
programmerare men Jason ir en naturbegév-
ning som har det i blodet. Han kan gtira saker
som andra programmerare inte ens tinkt var
mdajligt. Med Jasons kunskaper
och Alex visioner var Bungies

kodknackning linade han lite fJad"a.ndﬁu kirna fullstindig. Den kédrnan
pengar av sin familj sd att han Studan'de-_ ser likadan ut in i dag, fast med
kunde- tillverka kartonger och o ett lite stérre yttre lager.

- och han ?

manualer i sin ldgenhet. Sedan
gav han sig ut och férsékte silja
spelet i affirer och pi olika
MASSOr.

Bungie bildades for att publicera Operation
Desert Storm. Alex Seropian ville ha ett namn
som lit roligt och skulle passa till ett spelfore-
tag. Bungie later fjadrande, studsande och han
gillade ordet.

Nista milstolpe i Bungies historia var nir

Jason Jones kom med i Bungie. Han hade
skapat ett spel for sitt eget néjes skull och la ut
nitverkskablar mellan hans och kamraternas
studentrum sé att de kunde spela Gver
nétverk.

Se upp bakom dig! Jason

Regier, en av huvud-

programmerarna pa

Muyth Il, ser inte att
chefen kommer bakifran.

gillade ordet "

FranMactllPC

Bungies genombrott blev spelet
Marathon som slipptes i decem-
ber 1994. Det var elt actionspel som liknade

Doom fast med snyggare grafik. Marathon -

hade iven en del finesser, som att du kunde
titta upp och ned. Det som var unikt med

Marathon var att spelet kunde mita sig med -

datidens PC-itlar. Vid den tiden fanns det
inget spel av den kalibern till Macen, som inte
direkt ansdgs vara en speldator. Bungie tyckte
att detvar dags for andring.

Spelet var en vidareutveckling av det tidiga-
re Bungie-spelet Pathway Into Darkness som
liknade Wolfenstein 3D.

Marathon hade niitverksstid, vilket knap-
past gladde cheferna pa de tidningsfiretag
som framfor allt kér Mac. Marathonhysteri
utbrétoch tidningar stilldesin eftersom ingen
ville slita sig fran spelet och jobba.

An i dag dr Marathon, och dess uppféljare,
eltav de bist siljande spelen till Macintosh ge-
nom tiderna.

Alexander och Jason bérjade programmera
pa Macintosh eftersom det var den plattfor-
men som de och deras vinner kiinde till och
var bekanta med. De visste dock hela tiden att
om foretaget skulle bli en kraft att rikna med
inom spelbranschen si var de tvungna att
birja producera spel till PC. Det var ocksa
viktigl for foretagets egen tillvixt, Nir de vil
hade satt sig pa toppen inom Mac-spelvirlden
var det dags att satsa pa PC:n.

| september 1996, gjorde Bungie en PC
version av Marathon 2: Durandal. Tidpunkten
for PC-satsningen berodde 6l star del pa atl

Mac-spelmarknaden genom-
gick en smirre kris under den
perioden. 1997 slipptes Myth
som blev Bungies genom-
brott pA PC-marknaden. Attde
kommer att fortsitta goraspel
till PC kan man ta for givet,
dven om de hoppas pi ett
genombrott féir Macen i och
med lanseringen av den heminriktade Imac.

Inga flaskbottnar

Man skulle kunna tro att manniskor som
jobbar med att programmera datorspel r feta,
femtonariga killar med tjocka glaségon, finnar
och bristande sociala kunskaper. Den bilden
stimmer inte in p4 Bungiepersonalen.

En av programmerarna dr Jason Regier.
Han jobbade tidigare hos ett foretag som till-
verkar mobiltelefoner, men pé kviillarna satt
han och knackade kod, vilket var det han
dlskade att gora. Spelet han skapade hette
Amoeb Arena och nér det var klart gavs det ut
av en liten Mac-speldistributor.

Jason gick fram till Bungie-montern pa en
missafrigade om de behovde en programme-
rare. Alex Seropian gillade vad han hade gjort
och vips s var mobiltelefoner ett minne blott.

— Niir jag satt och pysslade med mobiltelefo-
ner var det ingen som tackade mig eller en
mirkte mitt jobb. Nu niir nigon ringer och
tackar oss for att ha gjort ett bra spel si vel jag
attjag har varit delaktig och att det uppskattas,
siger Jason:

Jasons dagar — och ibland nitter — bestar
mest av att sitta och programmera, men ocksa
att g4 runt och diskutera idéer och losningar
pé olika problem med de andra.

— Jag gillar att jobba i smd grupper. Om vi
vore fler éin tre programmerare pa ett spel skui-
le det bli alldeles for rorigt. Jag gillar friheten vi
har att prova oss fram med olika alternativ. Det
finns aldrig nagot som &r "det ritta séttet”.

Oftast ir det en person som kommer paidén
till ett spel men alla bidrar till att utveckla den
till ett fardigt spel. Inspirationen kan komma
frin en mingd olika hall. En av inspirations-
Killorna till Myth var filmen Braveheart, en
annan var fantasy-bockerna fran f{orfattaren
Glen Cook.

Varforsaframgangariki?
Bungie har stora ambitioner, men vad &r
egentli
- Vi ir alla gamers, svarar PR-chefen Doug
Zartman. Det finns ingen pa kontoret som inte
spelar spel. Att alla dr med i utvecklingen och
har en direkt andel i vinsten eller forlusten av
varje projekt. Det gor att alla dar motiverade till
alt gora varje spel inte bara bra utan utmarkt.

gen foretagets storsta styrka?

Detvar Doug som sa det, men jag dr siker pa

att allaandraifamiljen Bungie haller med. @)

Den har hyllan
ar fylld med
konkurrentern
as spel. Ar det
harifran
Bungie far sin
inspiration
manntro?

NRG
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Attack motte varldsmastarna i Quake

Hur duktiga dr egentligen vdarldsmdstarna 1 Quake? Attack Games
utmanade Clan9, fast beslutna att vi skulle vi ldmna arenan med
raka ryggar och bevarad heder, kosta vad det kosta ville.

- Det ser stills Ut p& utan men innanfér.

kakar blodet och adrenalinet flodar: .
aktiksnacket innan matchen &r-kort
och-koncist. Vi vet att vir enda firdel
ligger i att vi dr si dumma och usla

Quakespelare att klanen, som ir van att spela

mot lite mer kvalificerat motstiand, inte kan

forutse vira excentriskadrag.

Efter vissatekniska komplikatio "Slakten ar

ner intar vi vira platser och vantar

védlbehivlig uppmuntran och taktiska rid.
Borta fran andrasidan planen hor jag Fabians
plotsliga glidjetjut. Han har hittat ett nytt
vapen, ett raketgevir! Nu ska det bli slakt!
Vad jag inte riktigt har uppfattat iir att slakten
redan ir i full ging, och att det dr vi som 4r
offerlammen.

spant pa startskottet. Alla signale- redan i gang Fabian druknar

rar alt de ir redo och matchen gch det ar
vi som ar

sitter igang. Det birjar bra. Vi vet
att vart overtag i antalet spelare,
dra avbytare som kan liisa av OffE[‘-
de skadade spelarna. kanske ger
oss en chans. Pa vara skiirmar star

plus

det att vi lyckats fi tvi frags (nir nagon dor
riknas del som en frag till motstandarlaget),
och det har inte ens gatt en minul av speltiden.
Vart sjilvfirtroende dkar och vi blir djiirvare.
Attacksenioren Janne tar pa sig rollen som
lagledare varpa han springer runt och ger oss

; lasNikodemus Persson, K:ysztofSpMe :
- Rebkowski, Harv Xenon Migotti, Carl Henrik Liquid
 Nilsson, och Alexander Paralyzer. Arsenijevic.

Kim

3oy
S Sandblad'oda?ahia Vreede.

lammen”

Virldsmistarna ror sig med
enkelhet éver hela banan och har
samlat pa sig alla de bra vapen och
rustningar som finns. Vi springer
runtsomvilsnadivision fyra-spela-
re med vira tontiga hagelbissor.
Platsligt ser jag att en av klanmedlemmarna
star med ryggen emot mig medan han skjuter
pa var vinsterback Chris som vettskrimt
firsikerta beteckning. Jag avlossar salva efter
salva men utan resultat. Efter det att Chris
upplises i miljoner smébitar vinder hans
mdrdare, tittar pa mig och skjuter ett skott.
Det behdvs inte mer for att skicka mig till nya
jaktmarker.

Med nyfunna krafter ger jag mig ater ut pa
planen. Den hir gangen hittar jag ||||\l un\.|
ret och siktar in mig pa en fiende som
gen med att avliva tre av mina ki

Projektilen flyger ivdg och triffar.. en av oss!
Marcus har i sin iver sprungit rakt in i mitt

Det brinner | knutarna, eller
‘ rattare sagt | Attacks bak..

skottfilt. Uppgiven gér jag till avbytarbinken
och later Janne forscka. Jag sneglar dver pa
vira motstindare vars fingrar ror sig i ljusets
hastighet. De hoppar med Etthet tre viningar
upp medan Janne kiimpar med att ta sig upp for
en trappa. Plotsligt hors dnnu ett tjut frin Fabi-
an. Det visar sig att han mitt i sin desperata

Bakom mlg sitter mina mardare

pa rad. Lat er inte luras av att
det ser ut som om jag vet vad jag /
! har med image att géra. 7.

id mot Goliat

Janne tog pa sig rollen som ledare. Har
dvertygar han Fabian om att ar tilirackligt bra
for att déda nagon. synd bara att det enda han
dédade var sig sjalv. Janne bytte efter matchen
karriar och ar nu Sveriges enda manliga
cheerleader.

Antingen har Chris druckit fér mycket kaffe
eller ocksa ar det skracken att stirra ned i
pipan pa fiendens vapen som lyser igenom.

kamp lyckas med konststycket att drinka sig
sjdlv. Tiden biérjar bli knapp och Fabian funde-
rar p att borja pa simskola.

Jag ger mig ater in pa plan med endast tva
minuter kvar av matchen. Om jag skiirper mig
kan jag bli hjilten! Istillet tar jag av misstag
fram yxan och bérjar hugga mot en vigg.
Kanske dr det mitt undermedvetna som forso-
ker hacka mig ddrifran. Bakom mig viintar
fienden talmodigt tills jag far fram ett annat
vapen. For kampens skull later han mig till och
med sikta in mig pa honom men vad hjilper

det. Jag dor dnnu en ging.

Kroktaryggar
Sé drmatchen éver. Efter 20 minuter av ensidig
slakt dr resultatet 508 mot -2 fordel Clan9. Det
visar sig att vara tva frags i borjan av matchen
berodde pa att tvd av oss teleporterades pa tva
Clan9-killar, alltsa rdaknas det inte som giltiga
frags. Vara halvkrokta ryggar bijer sig till
marken och den lilla gnutta stolthet vi har kvar
gar upp i rok. Vi tackar for en god match och
lamnar skamsel arenan

David Boda
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kungen tarsig en
promenad i staden
och fénstershoppar
lite.

Lejon i hagen. Lejon-

Bll

eget husdjur

Black & White ser ut att bli Peter Molyneuxs mest
ambitiisa spel i vilket han forsiker att skapa en
annorlunda, helt unik och sammansatt strategi.

ar du funderat pd en ny
“ karridr, dr du crote pd ate

vara bankir, postman, stu-
derande eller bilmekaniker? Varfor
inte prova att vara gud. I Black &
White fir du chansen att vara den
allsmiktiga handen, och dd menar
jag verkligen handen. En stor hand
dr nimligen det enda som represen-
terar dig i spelet.

Din uppgift dr att fd invdnarna pa
on Eden att avguda dig. On befol-
kas av olika stammar men proble-
met dr att du inte dr ensam. Samti-
digt som du férsoker fi nigon av
stammarnaatt avgudadig finns det
en konkurrent som gor samma sak
pa ndgon annan del av 6n. Till slut
blir konflikter oundvikliga. Ju mer
ditt folk avgudar dig desto starkare
blir du och desto storre chans har
du att besegra din motstindare
med din magi.

Oturligt nog kan du inte paverka
invinarna direkt utan dr tvungen
att anvinda olika besvirjelser. Om
en by svilter kan du till exempel
skapa regn och ge dem en bra skord
si kommer byborna atc vara dig
tacksam. Om dina invdnare strun-

Gullivers resor. Om jag inte minns fel var vél Gulliver
bunden i originalversionen.
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tar i dig kan du ge dem olyckasd att
de bérjar avguda dig av ridsla. Vad
for sorts gud du vill varadr helc upp
till dig. Dina moraliska beslut for-
mar inte bara befolkningens upp-
fattning om dig utan dven ons
utseende. Om du idr en ond gud sd
kommer 6n att vara fylld med vul-
kaner och mérk atmosfir, om du ir
en kirleksfull gud kommer 6n att
bli ett blomstrande paradis som
Adam och Eva skulle stormtrivas i
och ormen skulle avsky.

Uppfostra ditt djur
Din personlighet avspeglas mest
pd ditt husdjur. Du kan bland
annat vilja mellan att adoptera en
passiv ko, neutral apa eller en
aggressiv tiger. Det fantastiska dr
att du viljer djuret nir det dr ungt
och sedan madste ldra det rdtt och
fel under uppvixrtiden. Om du ér
en snill gud och din tiger dter upp
en bybo miste du ge honom
smisk. Men det tar inte slut dir,
nista gdng som din tiger far forsig
attdta nigon mendngrar sig isista
stund mdste du beléna honom
genom att klia honom péd magen.
Det motsatta giller
om du 4r ond. Vad
som ir dn mer fantas-
tiskt dr act dite djur
lir sig hurdan du ér
och rar egna beslut
utifrin det. Djuret
kan ldra sig vilka dina
favoritbesvirjelser #r
och om du dr god blir
djurer ocksd det.
Djuret, likt landska-
pet, formar sig ocksd
till utseendet beroen-
de pahurduédr. Omdu

dr ond kommer tigern att fi hugg-
tinder och en ondskefull uppsyn,
motsatsen leder till en leende tiger
med fluffiga tassar. Syftet édr artt
inga djur ska se likadana ut. De
kan vara smala, feta, starka svaga
och alla skador de fir limnar érr
som de tar med sig livet ut.

Husdjuret umgas med andra
Tankeniratt Internetska haenstor
del i ditt djurs utveckling. Du kan
spela och mita din styrka mot
andra spelare men du anvinder
samma djur nidr du spelar mort an-
dra minniskor som nir du sitrer
hemma och spelar dina uppdrag
sjalv. Allt som hinder ditt djur i
nitverksspelet sparas och tas med i
berikningarna
nir du dtergdr
till ditc singel-
spel.

Men det bista

Smiska apan. Din apa har varitdum
och kréver lite uppfostran.

kan din varelses personlighet ha
dndrats en del. Exakt vad for slags
spel Black & White blir i slutdndan
vetviinte riktigt innan vi testat det
sjilva. Men det dr redan nu helt
sikertartt vialdrig sett nigot likna-
de. Vildigt ambitiést och nyska-
pande. Hoppas bara Lionhead Stu-
dios med Peter Molyneux i spetsen
kan forverkligaalla galna idéer.

De populdraste spelen just nu

P4 Internet finns en topplista dér dataspelare vérlden éver
varje vecka rdstar fram sitt favoritspel. Det hér &r de 20 férsta
titlarna pé listan. Vill du sjélv réista kan du gora det p& adres-

ir det tinkra In-
ternetsambhillet
dir ditt  och
andras djur ska
kunna triffas
under fredliga
former och um-
gés. De kan lira
varandra speci-
ellaatracker, nya
besvirjelsereller
ddliga  vanor.
Aven detta fors
tillbaka till dict
eget spel sd ndr
du fortsicter
med det efter ett
bestk pd nitet

sen www.worldcharts.com.

Placering Titel Utgivare

1(1) Age of Empires 2 Microsoft

2(3) Unreal Tournament GT Interactive
3(2) Heroes of Might and Magic8 3DO

4(6) Alpha Centauri: Alien Crossfire  Electronic Arts
5 (5) Baldur's Gate Interplay

6 (4) Jagged Alliance 2 Talonsoft

7 (8) Quake 3 Activision
8(16) Planescape Interplay

9(7) Half-Life: Opposing Force Sierra

10(12) Starcraft: Brood Wars Blizzard

11(9) Homeworld Sierra

12(14) Ultima 9 Electronic Arts
13 (15) Might and Magic 7 3DO

14 (13) C&C: Tiberian Sun Electronic Arts
15(10) System Shock 2 Electronic Arts
16(11) Age of Wonders G.0.D.

17 (18) Railroad Tycoon 2 G.O.D.

18(19) Gabriel Knight 3 Sierra

19(17) Fifa 2000 EA Sports

20 (Ny) Civilization 2 Microprose

Internettips: Sodertilje sportklubb - www.sodertaljesk.se
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